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HVORFOR BYTTET VI?

* Vi gnsker a vere i forkant pa 3D og BIM

* Qkte krav til kvalitet pa 3D-leveranse fra LARK; informasjon i modellen,
samhandling og kollisjonskontroll

Vi skal vere premissleverandgrer for design pa landskap — andre fag skal forholde
seg til vart grunnlag — og vi ma snakke samme sprak

Prosjekteringsverktay vi har benyttet i en arrekke er ikke utviklet for vart fag

* Mange verktgy for a lgse ulike oppgaver, store kostnader til lisenser og
vedlikehold av programvare

baor. bakke Q| VEGTORWORKS LANDMARK 2023 23.10,2023



VECTORWORKS & BAR BAKKE | 2023

* Vectorworks er de facto standard prosjekteringsverktgy for arkitekter i mange
andre land (USA, UK, Tyskland, Nederland, Japan, etc). Landmark er
landskapsarkitektmodulen som er utviklet for - og av - landskapsarkitekter

* Styrker:2D/3D, BIM, GIS, samhandling, grafikk og visualisering, kostnadsbilde,
interoperabilitet

* Snudd skuta: Gatt fra tre til fijorten lisenser siste tre ar
* Kursing av egne og eksterne landskapsarkitekter

* Samarbeid med andre firma om opplaring, utvikling av malfiler og
ressursbiblioteker

bar. bakke @} VECTORWORKS LANDMARK: 2023 23.10.2023
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TERRENGMODELLERI/

* Terrengmodellen ligger i bunn for prosjektet og
danner grunnlag for geometrien i 3D.
Modellen har mange visningsmodi for kontroll av
avrenning og fallforhold

* Formes med parametriske verktgy i form av linjer,
punkter og flater; noen med egne parametre for
lengde- og tverrprofiler

* Alle objekter med 3D-informasjon kan i prinsippet
bidra til a forme terrenget (omriss, kanter, murer og
andre objekter)

* Harde dekker som objekter kan i tillegg lage
utsparinger i terrenget

bar bokke @ VEGTORWORKS ETANDMARKETERRENGE@RMING; AVAN
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TERRENGMODELLERING
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TERRENGMODELLERING
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TERRENGMODELLERING
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TERRENGMODELLERING
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TERRENGMODELLERING
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TERRENGMODELLERlNG
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TERRENGMODELLERING
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HARDE FLATER

* Hardscape Tool brukes for 8 modellere harde flater
med visningsmodi for 2D og 3D

* Kan modelleres med parametre for fall,
bruddlinjer og knekkpunkter, og tillegges
forhandsdefinerte eller selvkomponerte stiler

 Stiler kan inneholde prinsipiell oppbygning i 3D og
mengder kan kalkuleres ut fra disse

» Kan pavirke terrengmodellen som en flate (Pad)
med parametre for a styre terrengniva direkte,
eller draperes pa en modellert terrengoverflate

* Kan skjeere ut volumet av terrenget for a
vise/beregne utsjakting (mao pavirke OK terreng For b, o F1 o ek 7on

og gravegrop samtidig)

bar bakke I@ VECTORWORKS LANDMARK: OBJEKTER | LANDSKAPET
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MYKE FLATER OG DEKK ‘ L

* Landscape area brukes for 8 modellere plantefelt —
men kan ogsa brukes til 3 modellere flater og
dekker med visningsmodi for 2D og 3D

* Modelleres ut fra en eksisterende form eller figur
eller tegnes direkte. Kan deretter gis hgyde fra en

[
2 e o pasmens e
terrengmodell og tillegges forhandsdefinerte eller e ‘ ‘
selvkomponerte stiler ! b
 Stiler kan inneholde sjiktoppbygning i 3D og —= :

mengder kan kalkuleres ut fra disse % (e
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MYKE FLATER OG DEKKER:

* Landscape area brukes for @ modellere plantefelt —
men kan ogsa brukes til 8 modellere flater og
dekker med visningsmodi for 2D og 3D

* Modelleres ut fra en eksisterende form eller figur
eller tegnes direkte. Kan deretter gis hgyde fra en
terrengmodell og tillegges forhandsdefinerte eller
selvkomponerte stiler

 Stiler kan inneholde sjiktoppbygning i 3D og
mengder kan kalkuleres ut fra disse

bar baokke I@l VECTORWORKS LANDMARK: OBJEKTER | LANDSKAPET 23.10.2023




STOTTEMURER

» Kan enten opprettes ved a farst modellere en
vegg (Building Shell >Wall Tool) og velge Landmark
> Create Retaining Wall Site Modifier.

* Eventuelt kan man benytte funksjonen Site
Modifier > Pad with Retaining Edge. Sistnevnte gir et
omriss av en tenkt mur heller enn muren som
sadan, hvor man i stedet styrer topp- og
bunnpunkter i for- og bakkant. Dette er en
terrengformingsmetode og selve murobjektet ma
modelleres i tillegg — hvis det er gnskelig eller
nodvendig.

bar baoklke @] VECTORWORKS LANDMARK: OBJEKTER | LANDSKAPET 23.10:2023
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* Trapper kan modelleres fritt som O —

3D-objekter, men det finnes ogsa
verktoy for ferdige trappelementer

* Verktoyet Building Shell > Simple Stair
Tool gir tilgang til et objekt som kan
tilpasses med hoyde, bredde og
inntrinn/opptrinn etter gitt trappeformel

[ Oraw Top Tread
[4] Create 30

4] Left Rat

M RgrtRal
Ral Height:  |.5m
Rai With, [ .02m
Amows: None -
Sep Finish: | <Gmple Rar Class> = |
Ral Finsh: | <Simple Qar Class> ~ | v

Na... | {AC30824C-57C8-1 159-8319-1@

* Dette elementet er uavhengig av
terreng og bygningselementer og
ma derfor tilpasses.Allikevel et raskt,
presist og godt verktoy for synliggjoring

bar bakke @ VECTORWORKS LANDMARK: OBJEKTER | LANDSKAPET 23.10.2023




'. @ Roadway (Poly)

@: Roadway (Custom Curb)
& Roadway (Tee}

% Roadway (Straight)
=2 Roadway (NURES)

§ Roadway (Curved)

STIER OG ENKLE VEGER

™~

* Noen ganger er det gnskelig a kunne synliggjore
en enkel veg eller gangsti i terrenget uten a matte
ty til omfattende vegplanleggingsverktoy

Mo SO | & | Poline Tool: Arc Vertex Filet Mode
Arc Vertex Filet Mode]

—

~
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UTSTYR OG MOBLERING

* Det er et rikt utvalg av objekter til
bruk i Vectorworks’ biblioteker

» Ofte er det gnskelig a tillegge egne
eller spesifikke produkter

* Like ofte mangler informasjonen man
behaver fra produktene,
og/eller det finnes i et begrenset antall
formater

..... e — i
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EGNE OBJEKTER g

* Alle nedvendige funksjoner
er tilstede for friform
modellering av egne
konstruksjoner og
mgblement

Al tﬁy*é:,l,}r‘:‘ ,*‘:‘ @J \/ECTQ \/\/Of '/N _r\l J_)I/]r\f :}/
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Planteverktgyene i Vectorworks Landmark er enkle,
omfangsrike, svert nyttige og uten direkte sammenlikning i
bransjen

Verktoyene er koblet til en plantekatalog som stadig er
under oppdatering og som kan tilpasses etter behov

Planteobjekter plasseres i modellen og har egne stiler med
muligheter for bade 2D og 3D-visning, samt
objektinformasjon tilknyttet seg (som storrelse,
planteavstander, kostnad m.v.)

Planter kan summeres opp og plantelister kan opprettes
og eksporteres direkte

]
X

Tool Sets

;‘{rﬁ‘r‘ Plant

@ Landscape Area
@ Existing Tree

@ Hedagerow

LS

S

Plant List - Basic
o | Qty | Common Name | Scheduled Size Flower Color |
1 1! — 1

Canc | 11 Golden Speit Smoke Tree



PLANTEVERKTQY I VECTORWORKS LANDMARK

| $&_ | Plant Tool: insettion Mode

& % & I Plant Style: | Syringa vulgaris v ‘

T T T T

Plasseringsverktgy Plantedefinisjon Plasseringssystem Innstillinger
Enkel, pipette, Valgt planteart fra katalogen Soliteer, linje, rekke, rutenett,
fyll av form forbandt — egen funksjon
(og objekt) for hekk
barbakiker Q) VECTORWORKSIANDYARKEGEIASION 2BN012028



Pl Synbal Mare [Comus ssces sokelen’ | | Get Pam Daa..

Scheadue Top/Fan Predew

Latin Nawwe [il;« % cedced ‘Wokaviay |

lipdete from Pert Detabens

* Ved a velge art i verktayet kan man velge mellom i, :’““ J’
o . . . Plart/Teg 10: Lo
forhandsdefinerte arter eller tilpasse til eget bruk. scedingson. | ]
Symboler og grafikk kan erstattes. Can o St
Price Code I5K0L) 30 CoarGl Prevern
* Ved a velge «Update From Plant Database» vil e [

informasjon som er knyttet til den valgte arten Soredse comrern &
hentes inn fra plantedatabasen som installeres
med programmet. Dette inkluderer nyttig s
informasjon som herdighetssoner, stgrrelser, G

blomsterfarge mv. SR

Eter the plare symbol nars it fild.
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EXISTING TREE TOOL

» Searlig nyttig verktoy for
registrering av eksisterende trar
som skal bevares.Verdifullt i
marksikringsplaner

20 : —anoy Rotae
| Frst Branch Hx: im
| DBH LAn

* Egenskaper som tilstand, form,
etableringsdato, verdisetting sa

MitgeSem.. |
vel som botaniske data tillegges | Foot Daiey: [ Tre 4
. | Tres Frotecton HNoow
Ob] ektet Condtion Nt Set
. SULE: Not See
| Sorficrce Mt St -

Round the Old Oak Tree. Cathy Holtom 2011 Nokes:

eleir ejelld <z @J VEGTORVWORKSHIANDMARKEVEGEIAS|ON 28H02078
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BEARBEIDING AV GRUNNIE=S

* Koter, objekter og punkter kan legges til,
endres og fiernes fra terrengmodell nar som
helst, som ved mottak av innmalinger

 Utstrekning av modellen (Site Crop) kan
endres med Reshape Tool eller

opptegnes pa nytt med figurverktgy

* Eiendomsgrenser, tiltaksgrenser (og annen
nyttig 2D-info) kan draperes til modellen
med kommandoen Send to Surface

ke @} VEGTORWORKS LANDMARK: GRUNNLAGSDATA 20-2:08120118
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* Det finnes kraftige

verktay for innlesing,
systematisering og
visualisering av
eksisterende
vegetasjon med
parametre for traers
tilstand, alder og art —
og fremtidige tiltak

Det er full stotte for
punktskyer og for a
hente hgydedata eller
opprette terreng-
modeller fra disse

pakike ©)

VECTORVVORKSIEANDMARKIGRUINNLEAGSDATA

KARTLEGGING AV EKSISTERENDE FORHOLD
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KARTLEGGING AV EKSISTERENDE FORHOLD

* Det finnes kraftige

-

sleif

verktay for innlesing,
systematisering og
visualisering av
eksisterende
vegetasjon med
parametre for traers
tilstand, alder og art —
og fremtidige tiltak

Det er full stotte for
punktskyer og for a
hente hgydedata eller
opprette terreng-
modeller fra disse

poKkKke ©]

VECTORVVORKSIEANDMARKEGRUNINEAGSDATA

Tilstand

B Average
B Custom
Excellent
B Good
Not Set
Poor

20:=211E05:201/5



KARTLEGGING AV EKSISTERENDE FORHOLD

* Det finnes kraftige
verktay for innlesing,
systematisering og
visualisering av
eksisterende
vegetasjon med
parametre for traers
tilstand, alder og art —
og fremtidige tiltak

Tresorter

[] Acer platanoides
[7] Betuta pubescens
Bl Picea abies

Pinus silvestis
B Populus tremula
B salix caprea
RN, . Salix caprea
ot B sorbus intermedia

-

g™
B e

* Det er full stotte for
punktskyer og for a
hente hgydedata eller
opprette terreng-
modeller fra disse

bor. bokke @ VEGTORWORKS LANDMARK: GRUNNLAGSDATA 201-21.08:2018
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SOL- OG SKYGGEKART

* Ved valg av Visudlization > Heliodon Tool far "’9 e
man tilgang til et objekt for a sette sola '
inn i modellen. Denne kan styres for a

synliggjore skyggeforhold i modellen til
gitte tidspunkt.

* Plasserer man ut flere Heliodon-objekter

i samme modell, vil skyggene overlappe @ Ste Flarng
og man kan dermed vise arealer som er f% S st
skyggelagt eller solrike giennom dggnet |20 Jeeaime0

* Man ma ha pa en Render Mode aktivert >
for a se skygger 1

bor bokke (O] VECTORWORKS LANDMARK: GRAFISKE FREMSTILIINGER 231102023
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* Alle objekter i Vectorworks kan
ha en visningsstil i bade 2D og
3D. Det betyr at ved a investere
tid i a lage gode stiler, sparer
man tid pa tegningsproduksjon
og behgver ikke a tegne
«dobbelty...

» Samtidig er 2D-grafikk ofte
utgangspunktet. Det er opp til
brukeren hvorvidt denne skal
foredles videre til plangrafikk
eller kun brukes som grunnlag

sar bokke @ VEGTORWORKS LANDMARK: GRAFISKEFREMSTILLINGER 23.10/2023
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TERRENGSNITT . = = @/ 4= ¢

* Det er forskjellige metoder for a
vise og opprette snitt i Vectorworks

* Site Model Section er den raskeste og
enkleste maten a snitte gjennom Site !
models ll :

—
|

* Section Viewport har utvidede
muligheter for oppriss og for a
snitte gjennom objekter, bygninger
og omgivelser |

L L

CLLLL

* Tips: Man kan legge disse snitt-

typene over hverandre pa et Shemj e T — 1T =i :

bar balkke @] \/EGTORWORKS LANDMARK: GRAFISKE FREMSTILLINGER 2311012023
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VISUALISERING & REN

* Egen rendermotor i form av
Renderworks, men ogsa:

* Stotte for a lenke modell mot
visualisering via direkte link
(Datasmith/Unreal engine,
NVIDIA Omniverse) eller
import/eksport.

Eksempel fra TwinMotion er vist

baor. bokke @) VECTORWORKS LANDMARK: GRAFISKE FREMSTILLINGER 2311012023



IMPORT OG EKSPORT

* Eget native format (VWX)

* Importerer svert mange format
(DWG, Revit, SketchUp, mv),
hovedformat for eksport er IFC
(stotter IFC 4)

» Stotter brukerdefinerte egenskaper
ved objekter i IFC-eksport (pakrevd
av LARK-leveranser fra Statsbygg)

* Semlgs import/eksport til DWG
* Kan eksportere modell til 3D PDF

bar. bokke @]

—)

Import Single DXF/OAWG.,
Impore Sngla DWF. -
Tmport DXF/OVG o DWF. ..

Import IFC...
mport Rave..,
Import Revt (Batch). .

Import Cnems 40D Taxturas...
Impors ERSF, .,

Import image Fk...

Import Metafe, .,

Import Ketafia 2s Bermap....
Impors Mosa Fattem,..
Import mtokus...

Imoort POF...

Import Shapufis. ..

ImpOrT Workshaec,,

Impost Sarpt...

oot 305 (30 oh)..

Import IGES {30 onkl..

Import 0BJ {3D onk ..

Import SAT [30 ondy)...

Imoort STEP (30 onlv)...

Import STL {30 oyl

Import Rhing JON (3D anky)..
Import Parmsoid X_T (30 o).
Import USD {30 ooty }

Import Syl {Batch)..

Import Sketchlp...

Impore Port Chod,.,

VECTORVVORKS LANDMARKSIMPORIF © G EKSEORI;

Expart DKFDAG..
Export DAF_

Expart FC Prapct..
Expart Rewit [3D Geimatry ondy)...

Expart Dotatena..

Export EPSF..,

Expart Hgh Dyam Range Yrage (HDRI)..
Export yrage Fla...

Export Netafie

Expart PDF...

Expart Screk...

Expart Worksheat..

Export 305 (30 only)..

Export 30 POF (30 any)..

Expart Cnarma 40 (30 onb)...
Export COLLADA (20 onk)
Export FEX (30 only).
Expart JES (3D arniy).
Exparm KWL (30 anlv]

Expart OF) {30 on¥)...

Expart Panorarra {30 onkv)..
Expart SAT (30 onk)..

Export STEP (30 oak..

Expart Simpl VoorSapt (20 onkyl..,
Export STL {30 onk)...

Export Rhino 20M (3D onk)
Expart Unieal Ootasmith (30 only)
Export Parasold X_T (30 oni)..
Export USD {30 onk)...
Export WGX (30 o).,

—

Export as Vectorworks 2022 Fie..
Expait & veooworks 202t A
Expart a6 Vactonworks 2020 Fle
Expait 2 Vectorworks 2019 Fle
Expart 25 Vectorworks 2018 Fk

23:110:2023




IMPORT OG EKSPORT

* Foto til 3D-mesh vha
foto-grammetri. 170
bilder lastet opp til
skytjeneste som gjor
om til 3D-modell

* Import av OBJ-fil

VECHORVVORIKSIEAINIDIY
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